Rappelle-toi

MISE EN CONTEXTE

Au quotidien, les conversations sont souvent alimentées par nos intéréts et souvenirs.
Il peut étre difficile pour les personnes aphasiques de trouver les bons mots pour
parler de leurs souvenirs ou nommer des personnes, des lieux, des titres de chansons,
etc. Cela peut les porter a demeurer en retrait des conversations.

OBJECTIF

Dans le présent atelier, on invite les participants a nommer des personnalités
publiques, a associer des chansons a leur interpréte et a échanger sur leurs godQts et
souvenirs. L'objectif est d'encourager les échanges entre les participants et de valoriser
la compétence des personnes aphasiques a participer aux discussions dans leur
quotidien.

MATERIEL REQUIS

v Projecteur, ordinateur et hauts- v Support visuel imagé
parleurs v' Accés a internet (YouTube)
v Support visuel écrit v Présentation Les stars oubliées

PREPARATION

v Imprimer le matériel requis

v' Consulter le questionnaire Ma vie pour récupérer les chansons / artistes
préféré(e)s des participants.

v Recherche sur les artistes interprétant les chansons choisies par les participants
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ACTIVITES

N.B. Les losanges indiquent le niveau de difficulté de I'activité. Plus les
losanges sont nombreux, plus les participants auront besoin de support.

1. Associer la chanson a son interpréte ¢

v L'animateur distribue les feuilles du jeu Associer la chanson a son interpréte. |l
distribue la version du jeu selon les limitations des participants (pour les
partipants avec plus de diffcultés, utiliser le document images)

v' L'animateur explique le jeu et son déroulement :

e Cejeu se joue de maniere individuelle.
e A chaque tour, un participant est désigné par l'animateur.

v L'animateur fait jouer les chansons et invite les participants a identifier leur
interpréte.

2. Les stars oubliées ¢

v L'animateur forme des équipes (2 ou 3 selon le nombre de personnes
présentes)

v L'animateur distribue une copie des supports visuels (imagé et écrit) a chaque
participant.

v Il explique le jeu et son déroulement :

e L'animateur présente les différentes personnalités et invite les
participants a les identifier.

e |l alimente la discussion et les échanges autour des personnalités. Cela
permettra aux participants de se rappeler des souvenirs, de discuter
ensemble de ces derniers ainsi que d’apprendre des choses sur les
autres participants et leurs intéréts.

v' Ex: Laquelle de vous mesdames a déja eu le bégin pour le beau
Michel Louvain?

v' Ex: Il me semble que Dominique Michel jouait dans une émission
avec Michele Richard ... est-ce que mon souvenir est bon?

v" Ex:Un des grands moments de la carriére de ... a été le match
contre ... quelqu’un était présent?
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3. Echange sur la chanson / l'artiste préféré ¢ ¢

v L'animateur fait jouer le vidéo YouTube de la chanson ou de I'artiste préféré(e)
de chaque participant;
v Ilinvite ce dernier a raconter au groupe pourquoi il s'agit de sa chanson / son
artiste préféré(e).
v L'animateur alimente les discussions en posant des questions
e Voici des exemples de questions :
v' Qu'est-ce qui est arrivé de spécial pour que cette chanson
devienne unique pour toi?
v Dans quel contexte avez-vous entendu la chanson pour la
premiéere fois ?
v Est-ce qu'il y a une histoire d’amour derriére cette chanson ?
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