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Jeu questionnaire 

Des ateliers qui font jaser. 

• L’animateur forme les questions de manière à être compris par les personnes du 
groupe. Au besoin, il reformule plus simplement et utilise tous les supports jugés 
pertinents.  

 
• L’animateur prend le temps de discuter de chaque élément en fournissant les 

informations contenues dans le cahier de l’animateur.  
 

1. Le programme PARLURE me permettra de communiquer comme je le faisais 
avant mon AVC.  

 
2. Comme je suis aphasique, il est préférable que je ne parle que lorsque cela est 

nécessaire.  
 

3. Le programme PARLURE vise à m’offrir des opportunités de communiquer 
dans un environnement adapté et stimulant. 

 
4. De faire des jeux de société avec mes petits-enfants ne m’aide en rien avec 

mon aphasie. 
 

5. Il est pertinent pour moi de continuer à lire le journal même si c’est plus 
difficile qu’avant.  

 
6. En terminant le programme PARLURE, je pourrai lire des romans à nouveau.  

 
7. Quand je sors de chez-moi et que j’ai une conversation sur tout et rien avec 

mon voisin, je stimule mes habiletés à communiquer.  
 

8. Je peux faire des appels même si je ne peux pas avoir une grande 
conversation. 

 
 


